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区块链技术相关表包含了常见的区块链术语（概念）、解释及进一步阅读参考

文章，以加深理解。 方便大家阅读博客或网络上其他文章时做快速索引，以

太坊相关术语参考以太坊篇

本文将不断更新，转载请注明出处：深入浅出区块链

比特币

一种基于分布式网络的数字货币，也指用来构建这种数字货币的网络系统。参

考阅读比特币是什么

地址

比特币地址由一串字符和数字组成，常见地址以 1 开头，常见的交易是比特币

从一个地址转移到另一个地址。

私钥

用来解锁对应地址的一串字符。参考阅读比特币所有权及隐私问题

签名

一个让人可以证明所有权的数学机制。



挖矿

挖矿是反复尝试不同的随机数对未打包交易进行哈希，直到找到一个随机数可

以符合工作证明的条件的随机数，以构建区块。如果一个矿工走运并产生一个

有效的区块的话，会被授予的一定数量的币作为奖励。参考阅读比特币如何挖

矿（挖矿原理）-工作量证明

哈希

也叫散列，把任意长度的数据映射为较短的固定长度的二进制值的算法。因为

它是不可逆的运算过程，无法解密。参考阅读区块链记账原理

哈希值

通过哈希运算，从而映射成的二进制的值称为哈希值。

交易

简单来说就是比特币转账。参考阅读交易分析

共识机制

区块链事务达成分布式共识的算法，由于 P2P 网络下存在延迟，各个节点所观

察到的数据不可能完全一致。因此区块链系统需要设计一种机制对最终数据进

行共识。这种对一个时间窗口内的数据的先后顺序达成共识的算法被称为“共

识机制”。

工作量证明（POW）



一种共识机制，该机制是证明人出示一个很难计算的但却很容易验证的结果。

通过验证这个结果，任何人都能够确认证明人执行了一定量的计算工作量来产

生这个结果。参考阅读比特币如何挖矿（挖矿原理）-工作量证明

难度

整个网络会通过调整“难度”这个变量来控制生成工作量证明所需要的计算力。

难度目标

使整个网络的计算力大致每 10 分钟产生一个区块所需要的难度数值即为难度

目标。

难度调整

整个网络每产生2,106个区块后会根据之前2,106个区块的算力进行难度调整。

矿工

矿工指通过不断重复哈希运算来产生工作量证明的各网络节点。

矿池

矿工的集合，由于单一矿机想挖到一个块的几率是非常小的，矿工联合挖矿以

提高几率。一个矿池的算力是很多矿工算力的集合，矿池每挖到一个块，便会

根据你矿机的算力占矿池总算力的百分比，发相应的奖励给到个体，也不会存

在不公平的情况。

矿工费



也叫交易费，交易的发起者通常会向网络缴纳一笔费用，用以处理这笔交易。

参考阅读交易分析。

挖矿

通过工作量证明验证交易打包区块的过程，过程中有以货币的形式的奖励。

区块

在区块链网络上承载交易数据的数据包。它会被标记上时间戳和之前一个区块

的独特标记。区块头经过哈希运算后会生成一份工作量证明，从而验证区块中

的交易。有效的区块经过全网络的共识后会被追加到主区块链中。参考阅读比

特币区块结构。

区块链

狭义来讲，一种按照时间顺序将数据区块以顺序相连的方式组合成的一种链式

数据结构， 并以密码学方式保证的不可篡改和不可伪造的分布式账本。广义

来讲，区块链技术是利用块链式数据结构来验证与存储数据、利用分布式节点

共识算法来生成和更新数据、利用密码学的方式保证数据传输和访问的安全、

利用由自动化脚本代码组成的智能合约来编程和操作数据的一种全新的分布

式基础架构与计算范式。

交易

比特币中的转账行为，把比特币从一个地址转到另一个地址。

创世区块



创世区块指区块链上的第一个区块，用来初始化相应的加密货币。

确认

当一项交易被区块收录时，我们可以说它有一次确认。矿工们在此区块之后每

再产生一个区块，此项交易的确认数就再加一。当确认数达到六及以上时，通

常认为这笔交易比较安全并难以逆转。

P2P 网络

通过允许单个节点与其他节点直接交互，从而实现整个系统像有组织的集体一

样运作的系统。参考阅读分析比特币网络。

分叉

指向同一个父块的 2 个区块被同时生成的情况，某些部分的矿工看到其中一个

区块，其他的矿工则看到另外一个区块。这导致 2种区块链同时增长。

Merkel 树

Merkle 树是一种哈希二叉树， 比特币中用它来校验交易。

SPV 客户端（或轻客户端）

一个只下载一小部分区块链的客户端，使拥有像智能手机和笔记本电脑之类的

低功率或低存储硬件的用户能够保持几乎相同的安全保证，这是通过有时选择

性的下载的小部分的状态，而在区块链验证和维护时，不需要花费兆字节的带

宽或者千兆字节的存储空间。



双重花费

是一个故意的分叉，当一个有着大量挖矿能力的用户发送一个交易来购买产

品，在收到产品后又做出另外一个交易把相同量的币发给自己。攻击者创造一

个区块，这个区块和包含原始交易的区块在同一个层次上，但是包含并非原始

交易而是第二个交易，并且开始在这个分叉上开始挖矿。如果攻击者有超过

50％的挖矿能力的话，双重花费最终可以在保证在任何区块深度上成功。低于

50％的话，有部分可能性成功。但是它经常在深度 2-5 上有唯一显著的可能。

因此在大多数交易所，在接受支付之前需要 6次确认。

我是【链客】六级算力等级《守护平井一夫》 为各位解答区块链技术问题，欢

迎加入。

链客区块链技术问答社区，有问必答！！

国内域名：www.liankexing.com 复制网址至浏览器即可进入社区

国际域名：www.lk.wiki QQ 群: 725414372

http://www.liankexing.com
http://www.lk.wiki
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